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Resumo: O presente artigo refere-se ao projeto de robdoti-
ca educacional implementado na rede Municipal de Canoas,
desenvolvido por um grupo de professores, participantes de
uma Especializacdo na UNILASALLE. O artigo reflete sobre
essas experiéncias contemplando desde a educacao infantil
até os anos finais do ensino fundamental. Assim, a partir do
historico desse projeto e das experiéncias desenvolvidas nas
escolas, entendemos a importancia da construgao de projetos
coletivos pelos docentes, articulando historia, realidade e a
potencialidade da robotica para a aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

Esse artigo € uma construcao coletiva, de um grupo de
professores, que esta cursando a especializacao de Metodolo-
gia Ativa: aluno protagonista, da Universidade La Salle (UNI-
LASALLE). Na disciplina de Redes, Comunidade e Realidades:
o fazer pedagdgico, a partir dos didlogos realizados, entende-
mos a importancia em articular conhecimentos estudados e
nossas experiéncias com as tecnologias (em especial com a
robadtica), para a construcao de projetos futuros. Identificamos
nos compartilhamentos em grupo que havia muitos professo-
res trabalhando com a robdtica educacional em suas escolas,
logo, discutimos a importancia da utilizacdo em nossas esco-
las, bem como as potencialidades em salas de aula e os proje-
tos futuros.

O projeto de robotica surgiu para compor as tecnologias
educacionais que ja haviam sido implementadas nas escolas
da rede municipal de Canoas, tais como Salas Google e as telas
interativas. Essas tecnologias também abarcavam a necessi-
dade de oferecer aos gestores, professores e estudantes recur-
sos didaticos com alto potencial criativo e de facil adaptacao
aos curriculos escolares.

O objetivo do projeto robotica é trabalhar o desenvolvi-
mento do pensamento computacional desde a educacao
infantil até o fundamental, um passo importante para o
incentivo do pensamento computacional e estimular a
criatividade e o trabalho em equipe dos estudantes das
escolas municipais.

Esse objetivo esta articulado com a BNCC (Base Nacio-
nal Comum Curricular), que define um conjunto de competén-
cias propondo o desenvolvimento integrado dos componentes
curriculares. Neste contexto, a aprendizagem por meio das
tecnologias ganhou espaco relevante em duas das dez compe-
téncias gerais:

Competéncia 4 - Utilizar diferentes linguagens — ver-
bal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das lin-
guagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
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partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao enten-
dimento mutuo (BRASIL, 2018, p. 9).

Competéncia 5 - Compreender, utilizar e criar tecnolo-
gias digitais de informacdo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (in-
cluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacodes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2018, p. 9).

Ambas as competéncias impactam na realidade indi-
vidual e coletiva dos estudantes. As tecnologias oferecem um
campo vasto de conhecimento para criarem, produzirem e di-
vulgarem novas experiéncias e realizacoes. O Plano de Acoes
Articuladas 4 do (PAR 4), desenvolve acoes que contribuam
para a ampliacao da oferta, permanéncia e melhorias das con-
dicoes escolares, consequentemente aprimorando o Indice de
Desenvolvimento da Educacao Basica (IDEB), nas redes publi-
cas de ensino.

Compreendemos que a escola participou como orienta-
dora neste processo de insercao, exploracao e reflexao sobre
as tecnologias na vida dos estudantes. Isto é, para nos, gesto-
res e professores, a escola ndo se limita a ensinar sobre tec-
nologias, ou simplesmente usar tecnologias em sala de aula,
mas desenvolver projetos e experiéncias para compreender
melhor as habilidades envolvidas nos componentes curricu-
lares e contribuir com a melhoria nos espacos educacionais.

Em junho de 2022, as escolas da rede municipal de Ca-
noas, de educacao infantil, também iniciaram a implemen-
tacao com o objetivo principal de desenvolver o pensamento
computacional, direitos de aprendizagem, alinhados com os
campos de experiéncias, o letramento e os conhecimentos ma-
tematicos na educacao infantil. Paralelo ao inicio desse expe-
rimento foi solicitado a presenca de no minimo um professor
representante de cada escola infantil (dependendo do nimero
de turmas de jardins dessas escolas) para participarem de for-
macoes buscando proporcionar a esses profissionais conheci-
mentos e informacdes de como abordar junto as suas turmas
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e demais colegas da escola a exploracao dessa nova tecnologia
recém-chegada ao municipio.

Nesse mesmo periodo, as escolas de ensino fundamen-
tal da rede municipal de Canoas receberam 144 kits de robo-
tica, para além dos “Os carrinhos da robética”, caixas com um
laboratério movel de Robodtica Computacional, ja existentes.
Assim, um professor foi direcionado para a criacdo com os
alunos do “Grupo de Robodtica na Escola”, para compor na es-
cola, no contraturno, formando multiplicadores. Assim, cria-
mos um espaco transdisciplinar para articular e abordar to-
das essas identificacoes tecnolégicas.

A primeira formacao oferecida pelo Instituto Astral
Cientifico foi trabalhada de uma forma muito basica, para
aprimorar os educadores das possibilidades que a robotica
oferece nas solucdes didatico-pedagogico em tecnologias. O
objetivo visou promover o desenvolvimento das habilidades
e competéncias por meio da linguagem de programacao. Os
professores receberam duas formacodes complementares e
uma terceira no proximo ano, de forma mais ampliada. Evi-
denciamos, inicialmente, resisténcia principalmente dos
professores da educacao infantil. Nessa terceira formacao, os
professores apresentarao um projeto de 40 horas (portfélio)
do trabalho realizado na escola.

2. METODOLOGIA

O Projeto Robdtica Educacional passou a ser observa-
do pelo seu desenvolvimento nas turmas das EMEIS Tia Ma-
ria Lucia e Mundo Magico , EMEF Rio de Janeiro e EMEF Paulo
Freire.

As turmas da educacao infantil (pré 1 e 2) e anos ini-
ciais (1° ao 5° ano) receberam um kit de robdtica Educacional
Explorador Kids, com cinco tapetes, apresentando diferentes
temas para a programacao e um rob6 programavel que rece-
be comandos, além de se comunicar entre si. Cada professor
recebeu um manual do professor, duas bolsas de armazena-
mento e uma plataforma de conteudo, e as turmas dos anos
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finais (do 6° ao 9° ano, receberam dez kits de robética da Inca,
manual do aluno, manual do professor e um tablet para reali-
zar as programacoes.

O projeto foi desenvolvido a partir da metodologia ex-
ploratoria, refletindo sobre espacos ainda desconhecidos.
Portanto, evidenciamos que o robo, ao chegar na escola, foi
recebido pelas criancas como um objeto magico. Instanta-
neamente, as turmas escolheram o nome do rob6 (mascote da
turma), de uma forma muito ludica. Essa durea de magia e de
ludicidade, acompanhou o desenvolvimento do projeto. Jun-
tamente com o kit robodtica Educacional Explorador Kids foi
doado um notebook para cada escola, para ser desenvolvido o
projeto com os alunos.

A roboética educacional foi explorada na educacao in-
fantil até os anos finais do ensino fundamental. Desde sua
exploracao como estimulo para as criancas engatinharem e
andarem, até o desenvolvimento dos contetidos mais comple-
xo0s da disciplina de matematica. Sendo assim, os professores
€ as criancas comecaram suas primeiras aprendizagens por
meio dokitderobética, foium desafio aprender como ensinar
as criancas que ja possuem aptidao para a tecnologia. Cons-
tatamos a mudanca no cotidiano dos professores, tornando-
-os mediadores na transformacao da aprendizagem em uma
experiéncia ludica e divertida, proporcionando aos alunos o
protagonismo para construir os seus conhecimentos.

3. EXPERIENCIAS E PROJETOS NAS ESCOLAS

O desenvolvimento do projeto de Robotica Educacional
fez emergir reflexdes sobre as exploracoes realizadas por pro-
fessores da educacao infantil, ensino fundamental (anos ini-
ciais e anos finais), bem como o planejamento do projeto para
o ano de 2023. Esse projeto coletivo sera implementado por
uma das professoras que se tornou responsavel pelos projetos
de robotica educacional na sua escola e que ird implementa-lo
no inicio do préximo ano letivo.
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3.1 Percepcoes iniciais da robotica nas EMEIs Tia Maria
Lucia e Mundo Magico

As escolas da rede municipal de Canoas, da educacao
infantil foram surpreendidas com a chegada inesperada dos
robos. O objetivo consistiu em proporcionar uma educacao de
qualidade para as turmas da pré-escola buscando propor uma
grande inovacao para a rede municipal desde a educacao in-
fantil até o ensino fundamental, com a implementacao e uso
das tecnologias por meio da exploracao da robotica.

Observamos de imediato, que a robdtica vem instigan-
do a curiosidade e causando encantamento (magia) ao ser ex-
plorada de maneira pratica pelas criancas da pré-escola, uma
vez na semana. Atentando ao fato que na Educacao Infantil o
projeto esta sendo conduzido de forma ladica e divertida, ao
mesmo tempo em que ¢é trabalhado com as criancas concei-
tos significativos para suas experiéncias e vivéncias pessoais,
auxiliando em seus processos criativos de construcoes de
conhecimentos.

Em termos de tecnologia, essa foi a primeira grande
conquista para as escolas da rede municipal de Canoas, de
educacao infantil, que passou a oportunizar as nossas crian-
cas a iniciacdo para uma educacio mais tecnoldgica. A roboti-
ca, por apresentar processos investigativos, trabalha diversos
conceitos como a coordenacdo motora fina, a concentracao, o
trabalho em equipe, ordens e comandos diversos. A brincadei-
ra de nomear e manipular o robo6 se tornou tao fascinante para
as criancas que algumas pedem pela exploracao do mesmo a
cada dia.

Sabemos que o Projeto Explorador Kids vé a robotica
como uma tecnologia potente para instigar, provocar e moti-
var as criancas na tomada de decisao, na formulacao de hipé-
teses, na acdo, no desenvolvimento do raciocinio légico e da
atencao, na ideia de possibilidades de caminhos diferente, em
lidar com erros e acertos e, ainda, desenvolver a imaginacao,
a criatividade, a integracao e colaboracao, incluindo competi-
cao sadia, o senso de organizacao, a resolucao de problemas
visando a autonomia e o protagonismo da crianca, entre ou-
tras situacoes.
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Sao muitos aspectos observados que a exploracao da
robotica vem proporcionando as criancas da pré-escola, ja
gue sao nos primeiros anos de vida que essas tém maior dis-
ponibilidade para construir novos conhecimentos. A crianca
ao ser desafiada pelo professor a encontrar o enigma de um
problema, se sente desafiada e mais capaz ao manipular o
robd. A robdtica proporciona a crianca agir com autonomia ao
programar e projetar possibilidades para conseguir descobrir
a solucao mais adequada para um problema.

O aprendizado nas escolas infantis de Canoas, com a
insercao das tecnologias e uso da robdtica, esta configurando
a realidade de cada escola, buscando ajustar o modo de apre-
sentacao e exploracao para um melhor aproveitamento des-
ses recursos tecnolégicos em beneficio das criancas.

Percebe-se que desde o inicio da utilizacao desse recur-
so tecnolégico as criancas se divertem desenvolvendo suas
habilidades com criatividade e integracao enquanto exploram
essa nova tecnologia. Para Chitolina (2017).

Euma pratica envolvendo hardware, software e trabalho
manual, onde a légica é inerente a montagem e progra-
macdo de robds, envolvendo normalmente problemas
do cotidiano que perturbam o estudante em busca de
respostas. Essa pratica objetiva desenvolver o racio-
cinio logico, a criatividade, a sua participacao ativa no
aprendizado, a compreensao de conceitos e o conviver
em grupo e na linguagem, num ambiente que envolve
tecnologia, relagoes e experiéncias.

Nesse sentido, o professor ao apresentar tarefas/pro-
blemas através da robdtica instiga a crianca a explorar e ma-
nipular o rob6 passando assim, a atuar como protagonista em
sua construcao de saberes, onde as trocas entre colegas enri-
quecem as formulacoes de hipdéteses em buscas de respostas
significativas para as solucoes dos problemas e o professor
deixa de ser o unico provedor de informacodes e se torna um
facilitador do processo de aprendizagem da crianca.

A crianca quando desafiada a pensar, amplia suas capa-
cidades cognitivas e isso a torna protagonista do seu proprio
desenvolvimento intelectual. Por isso que uso de tecnologias
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desde a educacao infantil proporciona o desenvolvimento e a
preparacao para resolucao de diferentes desafios.

3.2 Robdtica nos anos iniciais na EMEF Rio de Janeiro

O projeto de Robdtica Educacional foi desenvolvido pela
professora multiplicadora contemplando os anos iniciais do
ensino fundamental, da EMEF Rio de Janeiro. Assim, foram
propiciadas situacoes de aprendizagens com meus alunos de
terceiro e quinto ano e compartilhamento com os professores
interessados na proposta.

O primeiro contato das criancas com o Rob0, assim
como na educacao infantil, foi algo magico e a primeira acao
foi escolher um nome. A partir do nome, perceberam que ele
acende luzes, caminha e grava as vozes, e isso foi surreal para
os estudantes. Porém com algumas nuances diferentes, obser-
vamos que além de ser algo novo se surpreenderam, nao acre-
ditavam que estavam em contato com um robd.

Depois de manusear o robd, o contato com o tapete tam-
bém surpreendeu os estudantes. O kit apresenta alguns tape-
tes prontos, com imagens, cores, formas, numeros, letras, pai-
sagens, e o tapete criativo, que é um tapete em branco que é
possivel utilizar como a criatividade permitir.

Foto 1: Alunos com o tapete matematico

Fonte: Arquivo pessoal da autora Carmen.
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Foto 2: Alunos com o tapete cidade

Fonte: Arquivo pessoal da autora Carmen.

Nos tapetes sao lancados desafios e aos poucos sao in-
cluidos obstaculos de acordo com a faixa etaria (nessa esco-
la 3° e 5° ano). As situacoes propostas incluem sair da casa X,
ir até a casa y, sendo proibido passar por objetos vermelhos.
Ao chegar no ponto final de cada desafio a alegria era inten-
sa, com aplausos e gritos de vitoria. As fichas com setas foram
utilizadas nos primeiros contatos com o robo, e, embora sem-
pre disponiveis acabaram sendo deixadas de lado por eles de
acordo com a facilidade que foram obtendo a cada contato.
Percebemos o engajamento das criancgas nas atividades, bem
como a assimilacao dos comandos na realizacao.

O kit também oferece acesso a plataforma digital, que
com login o professor acessa novos tapetes, orientacoes e até
mesmo roupas para o robo. A Secretaria Municipal de Canoas
estd organizando um tapete tematico junto a escola Maker,
com pontos turisticos do municipio desenhados pelos estu-
dantes da nossa rede, de acordo com o quadrante em que a es-
cola estd inserida. Dessa forma, a proposta assume um carater
autoral e protagonista, servindo de exemplo para a autoria e o
protagonismo também das criancas.

Além disso, existe um aplicativo para Android e Win-
dows, chamado Blue-Bot, que é conectado com bluetooth
ao robd, permitindo interacdo das telas com ele. Assim, as
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criancas vivenciam diferentes tipos de interacao: acao entre
crianca e robd; acao entre criancas sobre o robd; acao entre
criancas, robd e talas, oportunizando diversas possibilidades
pedagdgicas.

Além dos conteudos, as atividades desenvolvidas com o
Robd levam os estudantes a desenvolver o pensamento com-
putacional, que segundo Wing, citado por Perrier, Goncalves
e Almeira (2017) “[...] envolve o resolver problemas, conceber
sistemas e compreender o comportamento humano, recor-
rendo aos conceitos fundamentais para a ciéncia da compu-
tacao”. Assim, as atividades refletem significativamente no
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, que de forma im-
plicita estdo aprendendo a organizar os saberes para coloca-
-los em pratica, observando, refletindo e criando etapas para
realizar as acoes.

Os robos participam do processo de integracao e de so-
cializacao, pois os estudantes de inclusao acompanhados par-
ticipam e realizam as atividades propostas representando um
diferencial para o desenvolvimento.

3.3 Aroboética na EMEF Paulo Freire

A EMEF Paulo Freire, localizada no bairro Guajuviras,
adotou a robotica educacional a partir de agosto de 2022. A
utilizacdo dela se deu a partir do seguinte critério: ao obser-
var que os sextos anos do turno da tarde estavam com gran-
des dificuldades, optou-se por oferecer exclusivamente a eles
o projeto de robdtica educacional, no contraturno da escola.
O objetivo era: mais escola para aqueles que vieram com de-
fasagens da pandemia justamente pela auséncia de rotina no
ambiente escolar.

O objetivo da robotica educacional era auxiliar as aulas
de reforco de portugués e matematica, que ocorrem na escola,
bem como as atividades do projeto Atleta Cidadao do Futuro,
todas elas voltadas apenas para os alunos do sexto ano ves-
pertino da escola, a partir do baixo desempenho identificado.

Nesse sentido, estava concatenado com aquilo dito por
D’Abreu citado por Zilli (2004, p. 1):
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A robotica educativa, se bem conduzida, favorecera o
crescimento intelectual do aluno por meio da experi-
mentacao, construcgio, reconstrucdo, observacao e ana-
lise. Os alunos, na tentativa de resolver seus problemas
com as construcoes e o programa computacional que
as controla, podem manipular diferentes conceitos no
dominio das ciéncias (Fisica, Mecanica, Matematica,
Computacao, etc.).

O inicio da robdtica, sob supervisao do professor Rafael
Lapuente, demorou alguns meses em razao da falta de profes-
sores no quadro da escola no inicio do ano letivo, bem como
pelas reformas no recém-adquirido gindsio. Isso porque seria
ali a sala de robodtica, compartilhada com aulas de reforco de
portugués. A sala foi, em novembro, reorganizada e decorada
com auxilio do projeto integrador LaSalle, que auxiliou tam-
bém na reestruturacao e catalogacao da biblioteca da escola,
que também fica no ginasio:

Foto 3: Sala da robotica educacional

Fonte: Arquivo pessoal do autor Rafael

Estabelecido o local, junto com as formac¢des empreen-
didas pela Secretaria Municipal da Educacao, iniciou-se o tra-
balho em 10 de agosto. Conforme projeto redigido, o objetivo
seria trabalhar em grupos pequenos e, em 2023, os alunos
participantes atuarem como agentes multiplicadores (moni-
tores) de agrupamentos maiores.

Os alunos comecaram se apropriando dos objetos e do
sistema de montagem dos Kits.
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Foto 4: Primeiro dia de montagem da robdtica

Fonte: Arquivo pessoal do autor Rafael

A partir do entendimento de como funciona a monta-
gem e a operacionalizacdo do livro de montagens, o préximo
passo foi a elaboracao do primeiro rob0. A turbina de energia
eolica foi escolhida, considerando aqui a simplicidade de sua
elaboracao, isto &, ideal para quem inicia e esta conhecendo
melhor o funcionamento da montagem. Mesmo simples, o
robo precisou de duas aulas, com quatro horas ao total, para
sua elaboracao - tempo que hoje é infinitamente inferior.

Foto 5: O primeiro rob6 da EMEF Paulo Freire

Fonte: Arquivo pessoal do autor Rafael

A partir disso, foi possivel perceber ndo somente o en-
tusiasmo e empolgacdo, mas também a curiosidade por par-
te dos demais alunos no sentido de demonstrar interesse em
participar do projeto. Logo em seguida, a montagem da guitar-
ra cativou o desejo dos alunos, sendo o primeiro projeto com-
pleto de construcao da robdética.
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3.4 Projeto de robdtica para anos finais na EMEF Rio de
Janeiro

A robdtica educacional ¢ um tema muito importante
para o desenvolvimento dos alunos, pois ela desenvolve ha-
bilidades relacionadas a tecnologia e contribui para a apren-
dizagem em outros aspectos que englobam os componentes
curriculares de ensino. Pensando na importancia da robdtica
em nosso cotidiano, pretende-se desenvolver no proximo ano
(2023) um projeto. A partir deste ponto pensa-se na importan-
cia de se ter um grupo de alunos que iniciem suas atividades
em um laboratorio de robotica desde os primeiros dias de aula.

O projeto de robotica da EMEF Rio de Janeiro, tera ins-
cricdo de alunos dos anos finais (6° a 9° ano), e este grupo tera
encontros duas vezes por semana no turno inverso, pois no
turno inverso sera a melhor opc¢ao pois os alunos poderao de-
dicar algumas horas exclusivamente para conhecer as ferra-
mentas e utiliza-las.

Num primeiro momento este grupo tera aulas sobre o
que é robdtica e a sua importancia, a evolucao da tecnologia
e como ela impacta na nossa sociedade nos dias atuais, apés
sera apresentado aos alunos as caixas que contém os mate-
riais necessarios para montagem do robo padrao e eles pode-
rao manusear as pecas, bem como conhecer cada parte que ira
compor seu robo e assim serdo incluidos no mundo da robdti-
ca, acredito que essa interacao entre os alunos e os materiais é
importante pois como nos diz Chitolina (2017) que cita Piaget:

As interacoes entre sujeito e objeto ocasionam a mo-
dificacdo das estruturas mentais, pelas quais o sujeito
cognitivamente se adapta e organizam o meio. Neste
estudo, ao considerar o estudante (sujeito) e a robdtica
educacional (objeto), pode-se pensar nas interacdes que
estes desenvolvem e que contribuem para a construcao
do conhecimento tendo em vista que as atividades de
robdtica educativa ocorrem através do trabalho em gru-
po e que poderao contribuir para a assimilagdo, acomo-
dacdo do conhecimento as suas estruturas.

Pensa-se nessa interacao, pois é importante que o gru-
po de alunos que ira se formar, tenha um turno inverso ao seu
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de aula para se dedicarem a roboética, mas que isso nao interfi-
ra na sua rotina de estudos dos demais componentes curricu-
lares, também pretende-se com esse projeto, organizar o labo-
ratorio de ciéncias para que seja utilizado na robotica, visando
que este espaco seja somente para esta atividade, levando em
consideracao que os objetos da robotica sao legos muito pe-
quenos e que poderao ser perdido, ndo havendo recolocacao,
aimportancia de um espaco que os alunos possam fazer o ma-
nuseio desses materiais sem que ocorra a perda sera muito
importante.

Acredita-se que no préximo ano, nao apenas a escola
EMEF RJ tera grandes projetos, mas que todas as escolas e
os professores multiplicadores conseguirao colocar os robo-
zinhos para funcionar e quem sabe concorrer a prémios em
campeonatos de robotica e que nossos alunos tenham desta-
que na escola e que sintam muito orgulho de fazerem parte
do grupo de robdtica, que este momento nao seja apenas de
“brincadeiras”, mas que seja de muito aprendizado e que eles
possam levar todo conhecimento que a robdtica pode propor-
cionar, para suas vidas, bem como formar alunos mais proa-
tivos, que assumam a responsabilidade por seu processo de
aprendizado.

4. 0S DESAFIOS DA ROBOTICA

Apesar dos pontos positivos, alguns desafios se fazem
presentes na estruturacdo da robodtica. O principal deles é a
dificuldade em avancar na programacao dos robos. Embora
tenhamos tomado partido na compreensao do funcionamen-
to das portas de acesso ao robo, e as diferencas entre aquelas
ligadas a movimento e sensibilidade, o desenho de um codigo
programado ainda é um desafio. Embora a Secretaria da Edu-
cacao tenha proporcionado formacoes a respeito, fato é que o
uso do programa KaziCode nao € de facil compreensao para
aqueles que nunca fizeram programacao. Nesse sentido, a se-
lecao dos professores que lecionam esta disciplina deveria co-
mecar justamente por essa afinidade.



ADRIANA DA SILVA ROCHA, BIANCA ANTUNES MOREIRA, CARMEN LUCIA FONTES BARBOSA,
DANIELE IZOLINA GUIMARAES SOARES E RAFAEL SARAIVA LAPUENTE

Outro desafio é que, apesar de a EMEF Paulo Freire pos-
suir uma sala propria - praticamente um privilégio, tendo em
vista que muitas escolas nao possuem este espa¢o ou possuem
a robotica educacional funcionando regularmente -, o ideal
seria com dimensoes maiores, visando a maior presenca de
alunos e a possibilidade de fazer o melhor esparramento das
pecas, bem como haver espacos especificos, tais como mesas
com gaveteiros ou armario com gavetas, para que os alunos
pudessem guardar as pecas separadas e organizadas por se-
lecao de cores e modelos, também seria interessante se tives-
se mesas grandes onde os alunos pudessem separar e montar
seus robds, sabemos que isso € o ideal mas enquanto nao te-
mos essa possibilidade de espacos com equipamentos e mobi-
lidrios proprios para que sejam realizados os experimentos de
robotica, ficamos nos adaptando com o que temos e tentando
fazer o melhor para que dé certo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que a robotica foi uma grande conquista
no ano de 2022 para a rede Municipal de Canoas, pois os estu-
dantes que tiveram contato com a programacao de robds pu-
deram desenvolver o pensamento computacional.

Ainda estamos “engatinhando” nesta jornada, e o de-
safio é grande, pois nos professores tivemos que nos adap-
tar e aprender robdtica em meio as varias outras demandas
qgue surgem no nosso dia a dia, e muitos dos nossos colegas
de profissdo ndo entendem de programacao e montagens de
robos, porém aceitamos esse desafio e estd saindo projetos
muito bons e acreditamos que no proximo ano teremos mui-
tas amostras da roboética educacional posta em pratica, mas o
importante é que neste ano foram dados os primeiros passos
para um futuro promissor de robédtica na rede e os estudan-
tes que ja tiveram a oportunidade de ter contato certamente
tiveram aprendizagens significativas e poderao contribuir no
préximo ano com os colegas que irdo iniciar no projeto.
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